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Silabus 
 

Nama Mata Kuliah  : Multimedia Pembelajaran 
Kode Mata Kuliah : TEI8226 
SKS   : 2 sks 
Dosen   : Prof. Herman Dwi Surjono, Ph.D. 
Program Studi  : S2 PTEI Kons PTI 
Prasyarat   : - 
Waktu Perkuliahan : Rabu/11.10 s/d 12.50 
 
Deskripsi Mata Kuliah: 
Mata kuliah ini membahas prinsip, perancangan dan evaluasi multimedia 
pembelajaran. Disamping itu, karakterisktik dan metodologi software 
multimedia pembelajaran, konsep MPI, serta proses digitalisasi komponen 
multimedia juga dibahas. Mahasiswa akan mengeksplorasi dan menggunakan 
authoring tools untuk mengedit dan memproduksi aplikasi multimedia 
pembelajaran. 
 
Pengalaman Belajar:  
Setelah selesai mengikuti mata kuliah ini diharapkan mahasiswa dapat:  

 memahami dan menerapkan prinsip multimedia pembelajaran 
 menjelaskan implementasi teori belajar dalam multimedia pembelajaran 
 menjelaskan MPI dan metodologi software multimedia pembelajaran 
 menjelaskan langkah pengembangan aplikasi multimedia pembelajaran 
 melakukan evaluasi sistem multimedia pembelajaran 
 membuat desain multimedia pembelajaran 
 menjelaskan digitalisasi multimedia: image, sound dan video 
 menggunakan multimedia authoring tools 
 mengembangkan aplikasi multimedia pembelajaran 

 
Uraian Pokok Bahasan Tiap Pertemuan:  
 

Mg Tujuan Perkuliahan Pokok Bahasan/Sub Pokok Bahasan 
1  Penjelasan silabus 

 Mengenal multimedia 
pembelajaran 

 Kontrak perkuliahan  
 Pengantar multimedia pembelajaran 

2 Menjelaskan teori kognitif dan 
prinsip multimedia pembelajaran  

Prinsip teori kognitif dan multimedia 
pembelajaran 
Tugas Presentasi 1: Ref no 1 

3 Menjelaskan komponen 
pengembangan multimedia 
pembelajaran 

Komponen pengembangan multimedia 
pembelajaran 
Diskusi Kelompok: Ref no 2 

4 Menjelaskan multimedia untuk 
pembelajaran: metode dan 
pengembangan 

Multimedia untuk pembelajaran: metode 
dan pengembangan 
Tugas Presentasi 2: Ref no 5 
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Mg Tujuan Perkuliahan Pokok Bahasan/Sub Pokok Bahasan 
5  Menjelaskan implementasi teori 

belajar dalam multimedia 
pembelajaran. 

 Menjelaskan teori multimedia 
dan digitalisasi image 

 Implementasi teori belajar dalam 
multimedia pembelajaran. 

 Teori Multimedia dan digitalisasi 
image 

Review Paper 1: Foundations of 
educational theory for online learning 
Praktik Mandiri: Photoshop/CorelDraw 

6 Menjelaskan multimedia 
pembelajaran interaktif 

Multimedia pembelajaran interaktif 
Review Paper 2: Does Multimedia really 
improve learning effectiveness? 
Praktik Mandiri: Camtasia  

7 Menjelaskan evaluasi multimedia 
pembelajaran 

Evaluasi multimedia pembelajaran 
Review Paper 3: The promise of 
multimedia learning 
Tugas mandiri 1: Membuat tutorial dg 
Camtasia 

8 Membuat desain dan storyboard 
untuk multimedia pembelajaran 

Desain dan storyboard untuk multimedia 
pembelajaran 

9 Menjelaskan proyek multimedia 
untuk pendidikan 

Proyek multimedia untuk pendidikan 
Tugas Presentasi 3: Ref no 4 

10 Menjelaskan digitalisasi sound  Digitalisasi, optimasi dan editing image 
dan sound 
Praktik Mandiri: Audition 

11 Menjelaskan digitalisasi video Digitalisasi, optimasi dan editing video 
Praktik Mandiri: Premiere  

12 Menerapkan editing video dengan 
Premiere  

Editing video 
Tugas Mandiri 2: Membuat video dengan 
Premiere 

13-
16 

Mengembangkan aplikasi 
multimedia pembelajaran 

Pengembangan aplikasi multimedia 
pembelajaran 
Proyek: Membuat Proyek MPI 

 
Evaluasi Hasil Belajar:  
1. Partisipasi/Diskusi/online  wajib 
2. Tugas Presentasi (3)  30 % 
3. Tugas Mandiri (2)   20 % 
4. Review Paper (3)   15 % 
5. Proyek (1)    35 % 

 
Keterangan: 
 Tugas Presentasi: Mahasiswa mengkaji chapter suatu buku teks dan 

menyajikan ringkasan chapter tersebut di depan kelas. Mahasiswa harus 
membuat slide untuk presentasi. 

 Review Paper: Mahasiswa mengkaji suatu artikel jurnal dan membuat 
ulasan atau review secara kritis atas artikel tersebut secara tertulis. 
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 Tugas Mandiri: Mahasiswa membuat produk multimedia yang dikerjakan 
secara mandiri. 

 Praktik: Mahasiswa melakukan latihan dan praktikum di laboratorium. 
 Proyek: Mahasiswa membuat proyek akhir berupa aplikasi multimedia 

pembelajaran interaktif sebagai akumulasi kompetensi selama satu 
semester. 
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Sumber Belajar Online: 
http://besmart.uny.ac.id/v2 
 
Kontak Dosen: 
1. Email: hermansurjono@uny.ac.id, hermansurjono@yahoo.com 
2. Blog: http://blog.uny.ac.id/hermansurjono 
3. HP: 0821 346 13 100 
4. F2F: Prodi S2 TP PPs UNY 
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